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Frontera: estrategia y simplicidad
Entre los años 1992 y 1997, se publicó en Argentina una revista única dedicada a las matemáticas recreativas y los juegos de ingenio llamada El acertijo. Dirigida por Jaime Poniachik, esta publicación cautivó a muchos aficionados con sus propuestas de juegos de mesa, acertijos y desafíos lógicos. Siguiendo la estela de la mítica revista Cacumen de los años 80, El acertijo se convirtió en un referente para todos aquellos que disfrutan estimulando la mente con desafíos divertidos.
Además, muchos de estos juegos tienen un componente estratégico que hace que cada partida sea única y desafiante. En el número 6 de El acertijo apareció La frontera, un juego para papel y lápiz creado por Diego Kovács, uno de los colaboradores habituales de la revista. Es muy recomendable disponer de una buena batería de juegos con papel y lápiz, ya que utilizan materiales sencillos, suelen tener una fuerte carga estratégica y se pueden replicar fácilmente en cualquier lugar.
FICHA TÉCNICA:
· Autor: Diego Kovács
· Material: Papel cuadriculado y lápiz
· Número de jugadores: 2
· Duración de la partida: 5 minutos

¿CÓMO SE JUEGA?
Preparación:
· Comienza dibujando una cuadrícula de 4×4 casillas (o una del tamaño que prefieras). Esta cuadrícula se dividirá en dos mitades iguales mediante una línea horizontal en el medio.
· Cada jugador tendrá asignada una mitad de la cuadrícula. Es decir, un jugador controlará las dos filas superiores, y el otro, las dos filas inferiores.
Instrucciones del juego:
· Quien empieza escribe el número 1 en cualquier casilla de la cuadrícula. Este número se puede colocar en cualquier lugar, sin restricciones.
· A partir de aquí, los jugadores irán escribiendo números consecutivos (2, 3, 4…) en casillas libres. Pero hay dos reglas que deben seguir:
· El número que escriban debe estar en la misma fila o columna que el último número escrito.
· No puede haber ninguna casilla ocupada entre el número que se coloca y el último que se escribió.
· Los jugadores se van alternando, escribiendo un número cada vez. El juego continúa hasta que ya no se puede colocar ningún número más, ya sea porque todas las casillas están ocupadas o porque no se puede cumplir la regla de colocación.
Instrucciones del juego:
· Cuando nadie puede colocar más números, la partida termina. Cada uno suma los puntos de sus casillas (es decir, los números que hay en su mitad de la cuadrícula).
· Gana quien tenga la suma de puntos más alta.
¿POR QUÉ DEBERÍAS JUGARLO?
Una de las características más atractivas de La frontera es su breve duración. Con solo cinco minutos por partida, el juego es perfecto para momentos cortos en los que se quiere estimular la mente sin requerir una inversión de tiempo significativa.
Además, su simplicidad en materiales lo hace ideal para ser jugado en cualquier lugar y momento. Solo se necesita una hoja de papel y un lápiz para iniciar una partida.
Desde un punto de vista educativo, es de esos juegos que pueden ser analizados desde la mirada de los procesos que se llevan a cabo. Cuando termina una partida se pueden analizar todas las estrategias seguidas, qué se puede hacer para ganar o cuándo sabemos que lo estamos haciendo correctamente o, por otro lado, nos estamos equivocando. Y todo esto se puede transferir a cualquier resolución de problemas (matemáticos u otras disciplinas).

image1.png
LATRIBU
LUDICA




